Zasady gry

1) Gracz moze wzig¢ do Reki jeden
krazek z Zakrytych. Nalezy wtedy
od razu odkry¢ go i trzymac tak
aby pozostali gracze go widzieli.

Gracz ma nieograniczony czas
aby zdecydowac czy krazek trafia:

a) Na srodek gry

b) Do jednej z wiez odkrytych
krazkéw innych graczy

c) Do swojej wiezy odkrytych
krazkéw

2) Na s$rodek stotu doktada sie
krazki z Reki zaczynajgc od 1"
i mozna je doktadac tylko kolejno
w gore.

3) Gracz priorytetowo dokfada
krazki z Reki lub swojej Odkrytej
Wiezy na Srodek Gry. Gdy tak
zrobi - ma kolejny ruch.

4) Gdy wieza na S$rodku stotu
bedzie miata 20 pozioméw -
mozna jg schowa¢ do worka.

5) Gracz moze dotozy¢ krazek
z Reki na szczyt Odkrytej Wiezy
innego gracza jezeli cyfra na nim
jest o 1 mniejsza lub wieksza. Gdy
tak zrobi - ma kolejny ruch.

6) Jezeli gracz nie moze dotozy¢
krazka z Reki to ktadzie go na wi-
erzchu wiasnej Odkrytej Wiezy
lub stawia pierwszy krazek swojej
Odkrytej Wiezy przed soba. Jezeli
tak - konczy swdéj ruch.

7) Gdy gracz znajdzie Osiotka,
kazdy z graczy kolejno dokfada
mu jeden karny krazek ze szczytu
swojej Odkrytej Wiezy na wierzch
jego Odkrytej Wiezy. Osiotek
trafia do worka.

8) Gdy skoriczg sie Zakryte krazki,
gracz odwraca swojg Odkryta
Wieze, z zachowaniem tej samej
kolejnosci (czyli krazek z wierzchu
musi znalezé sie na spodzie),
i stawia obok rewersem do gory,
jako swojag Zakrytg Wieze.

Wazne aby pozostali gracze
zawsze widzieli krazek bedacy na
wierzchu Odkrytej Wiezy. Gdy tak
zrobi - kontynuuje swéj ruch.

9) Gdy gracz posiada Zakryta
Wieze moze ciggna¢ z wierzchu
tego zbioru tak jak wczesniej z
Zakrytych krazkéw - zgodnie
z pkt. 1.

10) W momencie gdy gracz dot-
knie krazkiem z Reki strefy, w
ktérej go odktada, nie moze
cofnaé swojego ruchu.

1) Gdy gracz naruszy jakakolwiek
z ZASAD - kazdy z graczy ma
prawo powiedzie¢: ,BLAD". Jezeli
zostata ztamana zasada, gracz
wycofuje odtozony krazek (jezeli
dotyczy) na szczyt swojej Odkry-
tej Wiezy i kolejno otrzymuje od
kazdego gracza po jednym
karnym krazku z  wierzchu

Odkrytych  Wiez

graczy.

pozostatych

12) Z Zakrytej Wiezy nie wolno
graczom przekazywaé¢ karnych
krazkow.

13) Jezeli gracz nie posiada
Odkrytej Wiezy to inni gracze
moga mu doktadac¢ jedynie karne
krazki.

Oodatkowa zasada

* Dodatkowo grupa moze tworzyé
nowe ZASADY popetniania
BtEDOW w trakcie gry, by pod-
nies¢ jej poziom trudnosci.

Tryb zaawansowany

Jezeli jest mniej niz 4 graczy
mozna prawaq i lewa reke kazdego
z uczestnikéw gry traktowaé jako
oddzielnych graczy.

Wygrywa ten uczestnik, ktéry jako
pierwszy zakonczy gre obiema
rekami.

Uczestnik gry nie moze prawa
reka ruszaé krazkéw lewej reki
(i na odwrét).
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Osiotek to gra towarzyska
dla dzieci (7+) i dorostych (dowol-
na ilos¢ oséb, rekomendujemy gre
w sktadzie powyzej 6 oséb).

Elementy gry

Gra sktada sie ze 126 krazkéw,
ktére zawieraja:

- 6 zestawoéw cyfr od 1do 20

- 6 krazkéw zwanych ,Osiotkami”

TRozlozenie krgzkow
i strefy gry

W grze krazki znajduja sie:

-Na Srodku Gry ($rodek stotu)

- Wéréd Zakrytych krazkow

-W Wiezy odkrytych krazkéw
gracza

-W Wiezy zakrytych krazkéw
gracza

-W Rece gracza

‘Widok stotu na poczgtku rozgrywki:

QTBESC
-

“Wieze odkrytych krgzkéw graczy

‘Widok w dalszej fazie rozgrywki:

O “Wieze zakrytych krqzkéw graczy O

@ ‘Wieze odkrytych krqzkéw graczy

Cel gry

Celem gry jest utozenie wszyst-
kich szesciu wiez ztozonych
z krazkédw o numerach kolejno
od 1do 20 na srodku stotu.

“Przebieg gry

1. Roztéz wszystkie krazki cyframi
do dotu na stole.

2. Zaczyna dowolny gracz a po
nim kolejni w ruchu wskazéwek
zegara.

3. Gracz w swojej kolejce wykonu-
je ruchy zgodnie z ZASADAMI
GRY.

4, Wygrywa ten gracz, ktory jest
.CZUINY JAK WAZKA” i nie
popetnia BLEDOW, ktéry jako
pierwszy pozbedzie sie swoich
krazkéw gdy na stole nie bedzie
juz zadnego Zakrytego krazka.

5. Nalezy kontynuowaé¢ gre do
korica aby rozstrzygnac¢ ktoéry
gracz dostaje ,Osiotka”.

6. W nastepnej rozgrywce w grze
bedzie o jeden mniej krazkéw
,Osiotkow”.

7. Przegranym graczem zostaje
gracz z najwieksza iloscig
krazkéw ,,Osiotkéw”.

osiolek.eu



